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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Terknologi merrurpakan hasil perrkermbangan zaman yang surdah mernjadi 

bagian hidurp dari manursia. Khursurnya dalam erra socierty 5.0 dimana persatnya 

terknologi mernjadi tantangan zaman yang bersar dan mernermpatkan manursia 

serbagai komponern urtamanya. Karerna itur, mahasiswa kerpermimpinan kristern 

perrlur merngermbangkan diri mernjadi permimpin digital, dalam hal ini perrlur 

urnturk merningkatkan  perngertahuran dan kerterrampilan dalam terknologi, 

inovasi, serrta permikiran yang kritis dan kreratif. Serlalur berradaptasi derngan 

perrurbahan terknologi dan trernd terrbarur urnturk mermimpin sercara erferktif derngan 

dimilikinya kerterrampilan digital sangat mermburturhkan urnturk merncapai hasil 

yang lerbih baik dalam mernghadapi tantangan dan perlurang khursursnya di erra 

socierty 5.0   

 Merngatasi berrbagai  tantangan dan faktor diatas merngernai kurrangnya 

kerterrampilan digital diperrlurkan terkad, kersadaran, dan kerrja kerras. Ini jurga 

dapat merlibatkan pernggurnaan surmberr daya yang terrserdia, merncari banturan 

dari merntor ataur instrurkturr, dan mermanfaatkan platform perndidikan onliner. 

Derngan terkad dan komitmern urnturk merngermbangkan kerterrampilan digital, 

banyak dari tantangan ini dapat diatasi.  
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Perngermbangan kerterrampilan digital adalah prosers yang berrkerlanjurtan. 

Terknologi terrurs berrkermbang, serhingga pernting urnturk tertap berlajar dan 

merngermbangkan kerterrampilan seriring waktur. Mahasiswa tidak perrlur takurt 

urnturk merncoba hal- hal barur dan terrurs merningkatkan komperternsi digital.  

B. Saran 

1. Institut Agama Kristen Negeri Toraja 

Diharapkan urnturk mermberrikan erdurkasi yang lerbih dalam terntang 

perrkermbangan rervolursi indurstri 5.0 dan mermberrikan perlatihan ataur 

serminar merngernai permanfaatan terknologi serrta perningkatan kerterrampilan 

digital mahasiswa agar dapat diaplikasikan dalam kerhidurpan. 

2. Mahasiwa Prodi Kepemimpinan Kristen 

     Kerterrampilan digital merrurpakan hal yang sangat pernting urnturk 

dimiliki dalam mernghadapi erra socierty 5.0.  Karerna itur sangat pernting 

urnturk terrurs berlajar dan merngermbangkan kerterrampilan seriring waktur. 

Mahasiswa tidak perrlur takurt urnturk merncoba hal-hal barur dan terrurs 

merningkatkan komperternsi digital, merngermbangkan kermampuran berrpikir 

kreratif, kristis dan inovatif, mermahami literrasi terknologi urnturk berrsaing 

diantara perrurbahan yang ada. 

 


