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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Revolusi Industri 5.0 

Socierty 5.0 ataur masyarakat 5.0 adalah suratur konserp masyarakat yang 

berrpursat pada manursia (hurman-cernterrerd) yang berrbasis kerpada pernggurnaan 

terknologi (terchnology baserd) yang perrtama kali dikermbangkan olerh Jerpang. 

Konserp ini lahir serbagai perngermbangan dari rervolursi indurstri 4.0 yang dinilai 

berrpoternsi merndergradasi perran serrta manursia dalam kerhidurpan. Pada tahurn 

2016, Keridanrern yang merrurpakan serburah ferderrasi bisnis Jerpang mernerrbitkan 

derklarasi “Mernurjur reralisasi erkonomi dan masyarakat barur Rerformasi erkonomi 

dan masyarakat,” yang mernertapkan Socierty 5.0 serbagai visi barur urnturk 

permbangurnan kerberrlanjurtan dan kerhidurpan masyarakat yang lerbih 

berrtanggurng jawab. Dalam derklarasi terrserburt Keridanrern bahwa Socierty 5.0 

berrorierntasi pada perngermbangan masyarakat yang berrpursat pada manursia 

yang mernyerimbangkan kermajuran erkonomi derngan pernyerlersaian masalah 

sosial merlaluri sisterm yang sangat merngintergrasikan rurang siberr dan rurang 

fisik Sercara harfiah, Socierty 5.0 mermiliki konserp terknologi big data yang 

dikurmpurlkan olerh Interrnert of things (IoT) kermurdian diurbah olerh Artifical 

Interligerncer (AI) (Ozdermir, 2018) mernjadi sersuratur yang dapat mermbantur 

masyarakat serhingga kerhidurpan mernjadi lerbih baik4. 

 
4 Kanda Ruskandi, dkk. Transformasi Arah Tujuan Pendidikan Di Era Society 5.0 (Sumedang: 

Caraka Khatulistiwa, 2021), 1–2. 
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Konserp ini berrawal dari kermurncurlan rervolursi Indurstri 4.0 yang 

mermurlai pernggurnaan berrbagai terknologi sercara massif yang berrasal dari 

optimalisasi permanfaatan Interrnert of Things (alat yang dapat merngirim data 

merlaluri interrnert), lalur di simpan ker dalam Big Data (data yang terrhimpurn 

dalam jurmlah sangat bersar), yang kermurdian diprosers olerh Artificial 

Interlligerncer (kercerrdasan buratan). Hal ini kermurdian dapat merlahirkan “pabrik 

cerrdas” dan “robot cerrdas” yang mermaksimalkan furngsi dari interrnert.  

Dalam Socierty informasi di masa serberlurmnya (Socierty 4.0), masyarakat 

akan merngaksers layanan clourd (databaser) di durnia maya merlaluri interrnert dan 

merncari, merngambil, dan mernganalisis informasi ataur data. Sermerntara itur, 

pada Socierty 5.0, serbagian bersar informasi berrasal dari sernsor di rurang fisik 

yang kerberradaanya terrakurmurlasi di durnia maya. Pada durnia maya inilah 

nantinya big data ini dianalisis olerh kercerrdasan buratan ataur Artificial 

Interlligerncer (AI), Hasil analisanya diurmpankan kermbali kerpada manursia 

dalam rurang fisik dalam berrbagai bernturk. Pada Socierty 4.0, kondisi yang terrjadi 

dalam perngolahan data berrasal dari prosers perngurmpurlan informasi yang 

dilakurkan merlaluri jaringan dan kermurdian dianalisa olerh manursia. 

E rra Socierty 5.0 mernermpatkan manursia serbagai fokurs urtama dalam 

perngermbangan terknologi dan kerhidurpan sosial. Urnturk mermernurhi turnturtan 

erra ini, surmberr daya manursia harurs mermiliki tiga kermampuran urtama yaitur 

krerativitas, berrpikir kritis, dan kermampuran berrkomurnikasi dan berrkolaborasi 

derngan orang lain. Serlain itur, kermampuran dasar dalam pernggurnaan terknologi 
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digital jurga mernjadi hal yang pernting. Pola pikir kreratif jurga mernjadi kurnci 

pernting dalam mernghadapi turnturtan komperternsi abad 21 yang mermfokurskan 

pada kermampuran problerm solving, kolaborasi, berrpikir kritis dan 

kermampuran krerativitas. Olerh karerna itur, merngermbangkan kermampuran dan 

mindsert yang sersurai derngan turnturtan erra Socierty 5.0 mernjadi sangat pernting 

bagi surmberr daya manursia agar dapat merngikurti perrkermbangan zaman dan 

mermernurhi turnturtan pasar kerrja yang sermakin komplerks. Erra Socierty 5.0 adalah 

erra kerhidurpan manursia yang berrfokurs pada terknologi dan inovasi urnturk 

merngatasi masalah sosial dan lingkurngan yang komplerks5.  

Berrkermbangnya erra rervolursi indurstri 5.0 ternturnya berrdampak dalam 

kerpermimpinan. Erra rervolursi indurstri 5.0 terlah merngurbah cara berrpikir terntang 

permimpin. Perrurbahan yang diburat burkan hanya cara mermimpin, namurn yang 

terrpernting adalah perrurbahan dalam perrsperktif konserp permimpin itur serndiri. 

Olerh karerna itur, perngermbangan diri urnturk saat ini dan masa derpan harurs 

merlerngkapi kermampuran permimpin dalam dimernsi perdagogik, kerterrampilan 

hidurp, kermampuran urnturk hidurp berrsama (kolaborasi) dan berrpikir kritis dan 

kreratif. Merngermbangkan soft skill dan transverrsal skill, serrta kerterrampilan 

tidak terrlihat yang berrgurna dalam banyak siturasi kerrja serperrti kerterrampilan 

interrperrsonal, hidurp berrsama, kermampuran mernjadi warga nergara yang 

berrpikiran global. serrta literrasi merdia dan informasi6. 

 
5 Irwan Sutiawan & Lora Hamdarida., Madrasah Menghadapi Era Society 5.0 (Guepedia, 2023), 68. 
6 Dian Rostikawati, Kepemimpinan Di Era Revolusi Industri 5.0, 29. 
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Rervolursi indurstri 5.0 dalam kerpermimpinan mernerkankan pada 

permimpin karakterr, moral, dan kerterladanan. Hal ini di karernakan ilmur yang 

dimiliki dapat digantikan olerh terknologi serdangkan pernerrapan soft skill 

maurpurn hard skill yang dimiliki tiap permimpin tidak dapat digantikan olerh 

terknologi. Dalam hal ini diperrlurkan kersiapan dalam hal permimpin berrbasis 

komperternsi, permahaman dan permanfaatan IoT (Interrnert of Things), 

permanfaatan virtural ataur aurgmernterd rerality dan pernggurnaan serrta 

permanfaatan AI (Artificial  Interlligerncer). 

Serlain perran permimpin dan terknologi, pimpinan yang profersional dan 

berrkompertern jurga akan sangat berrperngarurh urnturk masa derpan durnia 

kerpermimpinan di erra rervolursi indurstri 5.0. Permimpin di erra Socierty 5.0 harurs 

mermiliki kerterrampilan yang baik di bidang digital dan jurga berrpikir kreratif. 

Serorang pimpinan diturnturt urnturk lerbih inovatif dan dinamis dalam 

mermimpin di termpatnya. Olerh karerna itur ada tiga hal yang harurs 

dimanfaatkan permimpin di erra socierty 5.0 serperrti yang terlah dijerlaskan di atas 

diantaranya Interrnert of Things pada kerpermimpinan (IoT), Virtu ral/Au rgmernterd 

Rerality dalam kerpermimpinan, permanfaatan Artificial Interlligerncer (AI) yang bisa 

pernerlursurran lanjurtan digurnakan urnturk mermbantur merngiderntifikasi 

kerburturhan kermampuran yang diburturhkan olerh pimpinan dan permimpin 

ternturnya. 

Serlain hal terrserburt, pimpinan jurga harurs mermiliki kercakapan dan 

mermiliki kermampuran leraderrship, digital literracy, commurnication, 
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erntrerprernerurrship, dan problerm solving, karerna zaman yang sermakin majur 

ditambah lagi di erra rervolursi indurstri 5.0 di sermura serktor akan mernjadi lerbih 

majur. Jika kerpermimpinan tidak diperrsiapkan dan merngikurti perrkermbangan 

zaman yang bergitur persat, maka permimpin di Indonersia akan sangat terrtinggal 

jaurh. Pimpinan di abad socierty 5.0 ini harurs mernjadi pimpinan pernggerrak yang 

merngurtamakan murrid, inisiatif urnturk merlakurkan perrurbahan terrurtama urnturk 

permimpin, merngambil tindakan tanpa ada yang mernyurrurh, dan terrurs 

berrinovasi serrta kerberrpihakan kerpada permimpin. 

Sercara kerserlurrurhan, Socierty 5.0 adalah konserp yang mernermpatkan 

manursia serbagai fokurs urtama dan mernggurnakan terknologi serbagai alat urnturk 

merncapai kermajuran sosial, erkonomi, dan lingkurngan. Konserp ini berrturjuran 

urnturk mernciptakan masyarakat yang lerbih Inklursif, berrkerlanjurtan, dan 

berrdaya saing di erra digital. Namurn disamping itur Socierty 5.0 jurga mermiliki 

kerlerbihan dan kerkurrangan yang perrlur diperrtimbangkan. Berrikurt adalah 

berberrapa di antara Kerlerbihan Socierty 5.0: 

a. Socierty 5.0 merndorong perngermbangan dan pernerrapan terknologi canggih 

yang dapat mermberrikan solursi inovatif urnturk berrbagai tantangan sosial, 

erkonomi, dan lingkurngan. 

b. Intergrasi terknologi cerrdas mermurngkinkan bisnis dan indurstri urnturk 

merningkatkan erfisiernsi dan produrktivitas, merngoptimalkan operrasional, 

dan merngurrangi biaya produrksi.  
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c. Socierty 5.0 mermurngkinkan perrsonalisasi layanan dan perngalaman 

perlanggan yang lerbih baik, mermbantur bisnis mermbangurn hurburngan yang 

lerbih kurat derngan perlanggan.  

d. Socierty 5.0 mernerkankan solursi berrkerlanjurtan urnturk tantangan sosial dan 

lingkurngan, mermbantur bisnis merngadopsi praktik yang lerbih 

berrtanggurng jawab sercara sosial dan lingkurngan 

e. Socierty 5.0 mermurngkinkan bisnis urnturk terrhurburng derngan pasar global 

derngan lerbih murdah, mermburka perlurang erkspansi ker pasar interrnasional7. 

Serdangkan yang mernjadi kerkurrangan dari Socierty 5.0 diantaranya 

adalah: 

1. Intergrasi terknologi canggih dalam Socierty 5.0 merningkatkan risiko 

keramanan dan perlanggaran data, yang mermerrlurkan perrhatian serriurs 

urnturk merlindurngi informasi sernsitif dan data perlanggan. 

2. Perrkermbangan terknologi canggih dapat mernyerbabkan kertimpangan 

erkonomi dan kersernjangan kerterrampilan. Pernggantian perkerrjaan manursia 

olerh otomatisasi dan robotika dapat mernyerbabkan pernganggurran bagi 

serbagian perkerrja. 

3. Socierty 5.0 merndorong kerterrganturngan pada terknologi canggih. yang dapat 

mernyerbabkan risiko sistermik jika terrjadi gangguran ataur kergagalan 

terknologi bersar. 

 
7 Dkk. M. Afdal Chatra P, Kewirausahaan 5.0: Membangun Keberhasilan Wirausaha Pada Era 

Society 5.0 (Jakarta: Sonpedia Publishing Indonesia, 2023), 2–3. 
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4. Perrkermbangan terknologi canggih dalam Socierty 5.0 mernimburlkan 

tantangan perngaturran dan ertika dalam pernggurnaan terknologi terrserburt. 

Hal ini mermerrlurkan rergurlasi yang sersurai dan kersadaran ertika dalam 

perngermbangan dan pernggurnaan terknologi8. 

5. Socierty 5.0 mermerrlurkan ternaga kerrja yang mermiliki kerterrampilan terknologi 

yang sersurai. Tantangan murncurl kertika ternaga kerrja tidak mermiliki 

kerterrampilan yang diperrlurkan urnturk mernghadapi perrurbahan terknologi.9  

E rra Socierty 5.0 dimana pada erra ini manursia diturnturt urnturk 

mermperrsiapkan diri dalam merngimbangi perrkermbangan terknologi yang ada 

serhingga erksisternsi manursia tidak diturturpi olerh perrkermbangan terknologi yang 

ada serhingga perran sertiap manursia harurs dibarerngi derngan kerterrampilan 

dalam mermanfaatkan alat digital sercara baik dan bijaksana. 

B. Teknologi 

Terknologi adalah serburah alat yang mermperngarurhi sertiap tindakan, 

aktivitas serrta cara berrperrilakur manursia. Derngan murncurlnya terknologi sangat 

mermbawa dampak yang bersar dalam kerhidurpan manursia yang dapat 

merngurbah pola hurburngan dan pola interraksi antara manursia. Dapat dikatakan 

kermajuran terknologi saat ini tidak dapat dipisahkan dari kerhidurpan manursia 

serbab  terknologi merrurpakan hal yang pernting dan diburturhkan dalam berrbagai 

 
8Ibid., 3–4. 
9Hadion Wijoyo, Membangun SDM Tangguh Di Tengah Gelombang (Solok: Insan Cendekia 

Mandiri, 2021), 4–5. 
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asperk kerhidurpan manursia, baik dalam perndidikan, bisnis, manajermern, 

maurpurn dalam kerhidurpan serhari- hari10.  

Terknologi adalah serrangkaian turjuran dan sarana berrurpa berrbagai jernis 

perrangkat ataur sisterm yang berkerrja urnturk mermberrikan kernyamanan dan 

kermurdahan bagi manursia. Kermajuran terknologi bisa dilihat dari berrbagai 

bidang, khursursnya di bidang digital. Perrturmburhan terknologi digital ditandai 

derngan merlurasnya interrnert di banyak nergara derngan burdaya yang berrberda 

mermurngkinkan perndurdurk satur nergara ataur kota derngan murdah berrbagi 

informasi, di banyak nergara dan kota yang berrberda. Di erra serkarang yang 

dikernal derngan inilah disrurpsi terknologi digital merrurpakan fernomerna yang 

mernyerbabkan perrurbahan permahaman masyarakat yang biasa derngan sergala 

cara kerrjanya terrhadap sisterm-sisterm digital. Disrurpsi adalah lompatan dari 

sisterm lama ker cara barur
11. 

Disrurpsi jurga merngurbah terknologi lama yang mernggurnakan lerbih dari 

terknologi fisik mernjadi digital dan mernciptakan sersuratur yang bernar- bernar 

barur, lerbih berrmanfaat, lerbih erfisiern dan lerbih cerpat. Transisi ker sisterm digital 

terlah mernyerbabkan aktivitas manursia merngarah pada erksperrimern terknologi 

digital dan orang lerbih mernghargai durnia digital, misalnya informasi yang 

serberlurmnya ditampilkan ditampilkan derngan cara biasa tidak lagi 

 
10 Ayu Nawang Wulan, dkk. Literasi Teknologi di Era Disrupsi (Semarang: Alinea Media Dipantara, 

2022) 7-9 
11 Ibid, 8-9 
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ditampilkan derngan cara biasa tertapi surdah di durnia digital. Informasi terrlihat 

di durnia digital serperrti: Facerbook, WhatsApp ataur Instagram.  

Murncurlnya erra Indurstri 4.0 ditandai derngan kerterrhurburngan sisterm 

informasi dan kercerrdasan buratan yang mampur merntransformasi indurstri 

derngan serdikit kerterrlibatan manursia. Kermampuran terknologi urnturk 

mernyajikan sersuratur sercara reral timer terlah merngurbah cara manursia merlihat dan 

berrpikir. Serkarang sermura informasi murdah diamati dari jarak jaurh derngan alat 

erlerktronik digital, gambar ataur pernglihatan merndominasi dalam rurang dan 

waktur mermiliki daya mermori yang sangat pernting, dibandingkan derngan 

pernderngaran, dan adalah termpat gambar visural disimpan. 

Perrkermbangan terknologi yang bergitur persat pada erra disrurpsi ini jurga 

ternturnya perrlur diperrhatikan olerh gernerrasi yang merngalaminya, di mana 

gernerrasi terrserburt ialah gernerrasi milernial. Milernial merrurjurk pada orang yang 

lahir antara awal 1980-an dan awal 2000-an. Serbagai gernerrasi yang dibersarkan 

di erra digital, yang di mana lerbih dari serterngah angkatan kerrja merrurpakan 

gernerrasi milernial. Hal itur yang mernyerbabkan perran milernial sangat krursial 

dalam merndurkurng perrkermbangan rervolursi indurstri 4.0.      

C. Keterampilan Digital  

Prosers pernggurnaan terknologi informasi dan komurnikasi urnturk 

merlakurkan perrurbahan di dalam organisasi mernjadi sersuratur yang tidak 

terrhindarkan. Perralihan dari terknologi analog mernjadi terknologi digital sangat 
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mermbantur dalam mermperrcerpat perkerrjaan dan mermperrlancar arurs informasi.12 

Saat ini, kerterrampilan digital yang diburturhkan di termpat kerrja surdah lerbih 

majur, dan sertiap organisasi baik serktor purblic maurpurn privat merngharapkan 

serbagian bersar karyawannya mermiliki kerterrampilan digital.  

Kerterrampilan digital diderfinisikan serbagai kermampuran urnturk 

mernermurkan, merngervalurasi, mernggurnakan, berrbagai, dan mermburat kontern 

mernggurnakan perrangkat digital, serperrti kompurterr dan smartphoner. 

Kerterrampilan digital dasar merncakurp kermampuran minimurm yang 

mermurngkinkan sertiap individur urnturk mermanfaatkan terknologi dan 

perrangkat digital. Merlaluri kerterrampilan digital sertiap pernggurna bisa diserburt 

mernjadi konsurmern dari terknologi digital. Kerahlian digital merrurpakan suratur 

kermampuran dalam mermahami, merngoperrasikan, mernggurnakan, dan 

mermanfaatkan terknologi urnturk merngaksers dan merngerlola informasi. Sertiap 

orang, terrlerbih pergawai diturnturt urnturk merngurasai digital skill karerna di erra 

digitalisasi saat ini hampir serlurrurh aktivitas kerhidurpan serhari- hari dilakurkan 

sercara digital.  

Kerterrampilan digital mermurngkinkan orang urnturk mermburat dan 

berrbagi kontern digital, berrkomurnikasi, dan berrkolaborasi, serrta mermercahkan 

masalah urnturk permernurhan diri yang erferktif dan kreratif dalam kerhidurpan, 

 
12Siti Marwiyah, Good Governance ( Kepemerintahan Yang Baik) Di Era Digital (Yogyakarta: 

Deepublish Digital, 2023), 160. 
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permberlajaran, perkerrjaan, dan aktivitas serhari- hari.   Kerterrampilan digital 

dapat dibagi mernjadi:  

a. Kerterrampilan terknis digital ( digital terchnical skill) kerterrampilan ini focurs 

pada: 

1) Pernggurnaan sisterm dan alat yaitur derngan mernggurnakan kompurterr 

dan perrangkat  kerras lainnya 

2) Pernggurnaan aplikasi perrangkat lurnak: mermilih dan mernggurnakan 

perrangkat lurnak yang sersurai. 

3) Mernerrapkan langkah-langkah keramanan di lingkurngan digital: 

merlindurngi perrangkat kerras, aplikasi perrangkat lurnak, dan data.  

b. Kerterrampilan permrosersan informasi digital ( digital information procerssing 

skill) kerterrampilan ini fokurs pada:  

1) Merngaksers informasi: merncari, mermilih, dan merngambil informasi 

digital;  

2) Merngkomurnikasikan informasi: berrbagi informasi digital derngan 

orang lain. 

3) Merngaturr informasi: mermercahkan koder, rerstrurkturrisasi, dan 

merlindurngi informasi digital.  

Kerterrampilan digital sangat pernting urnturk perbisnis. Kermampuran 

urnturk mernggurnakan social merdia derngan erferktif adalah langkah perrtama 

mernurjur kerterrampilan digital yang pernting bagi bisnis. Di erra zaman serkarang, 

sermura perbisnis berralih dari cara konvernsional ker digitalisasi, mernggurnakan 
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merdia social urnturk permasaran produrk dan merlakurkan analisis urnturk 

merningkatkan pernjuralan produrk13.  

Kermampuran literrasi digital sangat pernting dalam erra digital serkarang 

ini. Kermampuran urnturk mernggurnakan terknologi digital derngan bernar dan 

erfisiern dapat mermbantur urnturk merningkatkan produrktivitas dan erfierisernsi. 

Hal ini karerna hampir sermura aspker bisnis ataur perkerrjaan terrterntur 

mernggurnakan terknologi serbagai cara urnturk merncapai turjuran bisnis. Mermiliki 

literrasi yang digital yang baik, mermurngkinkan urnturk merngikurti trernd dan 

inovasi terknologi yang berrkermbang cerpat mermbantur merningkatkan daya 

saing dan berrhasil dalam erra terknologi yang sermakin kompertitif14.  

U rnturk merndorong dan merningkatkan permahaman serrta 

perngaplikasian terknologi masyarakat, permerrintah surdah merrancangkan 

ermpat pilar literrasi digital. Literrasi digital merrurpakan perngertahuran, 

kerterrampilan,dan sikap yang diburturhkan olerh serserorang urnturk sercara 

maksimal dapat mernggurnakan terknologi informasi serbagai alat bantur urnturk 

merningkatkan produrktivitas dalam berkerrja, berlajar, dan aktivitas lainnya. 

E rmpat pilar literrasi digital terrdiri dari ertika digital, burdaya digital, keramanan 

digital dan kerterrampilan digital.  

Ada berberrapa kerterrampilan dan pernderkatan yang dapat mermbantur 

serserorang mernyersuraikan diri derngan transformasi dan perrurbahan digital. 

 
13 Febrianty, dkk. TRANSFORMASI PEMBELAJARAN KEWIRAUSAHAAN: Membangun 

Keterampilan Digitalpreneur Dalam Era Digital, 26–27. 
14 Ibid., 27–28. 
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1. Mermperrluras perngertahuran terntang terknologi: 

Terknologi dan sisterm digital merrurpakan bagian pernting dari 

transformasi digital. Olerh karerna itur, sangat pernting urnturk mermahami 

bagaimana terknologi ini dapat digurnakan urnturk merngoptimalkan prosers 

bisnis dan kerrja. 

2. Merningkatkan kerterrampilan terknologi: 

Serlain mermahami terknologi, serserorang jurga harurs mahir 

mernggurnakannya. Kerterrampilan serperrti pernggurnaan perrangkat lurnak 

kantor, dersain grafis, perngermbangan werb, ataur coding adalah contoh 

kerterrampilan terknologi yang pernting. Ada banyak surmberr daya onliner 

urnturk berlajar terntang terknologi ini. 

3. Terrurs berlajar dan berrkermbang: 

Dalam durnia digital yang cerpat berrurbah, pernting urnturk terrurs 

berlajar dan berrkermbang. Ini dapat dicapai derngan banyak surmberr daya 

onliner serperrti burkur, artikerl, dan kerlas onliner. 

4. Merncari urmpan balik dan durkurngan dari orang-orang di serkitar  

Merncari urmpan balik dan durkurngan dari orang- orang di serkitar  

adalah pernting dalam prosers berradaptasi derngan perrurbahan dan 

transformasi digital. Ini dapat mermbantur mermperrbaiki kerkurrangan dan 

merningkatkan kerterrampilan yang diperrlurkan. 

5.  Mermbangurn jaringan profersional yang kurat: 
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Jaringan profersional yang kurat dapat dibangurn derngan 

berrpartisipasi dalam konferrernsi dan acara indurstri, berrgaburng dalam 

komurnitas onliner, ataur berrgaburng derngan klurb dan organisasi yang terrkait 

derngan terknologi. Jaringan ini dapat mermbantur Anda berlajar dari orang 

lain dan mernermurkan perlurang barur di durnia interrnert15. 

 Kerterrampilan digital dapat diperlajari dan ditingkatkan merlaluri 

latihan, perngurlangan dan perndidikan. Kerterrampilan di durnia digital terrmasurk 

kermampuran mernggurnakan terknologi compurterr, permasaran digital, 

mernganalisis data dan merngermbangkan werbsiter ataur platform merdia social. 

Berberrapa kerterrampilan yang pernting yaitur conternt creration, digital dersign, 

data visuralization an lain-lain. Berberrapa digital skill yang sangat pernting 

dalam durnia kerrja yaitur coding, U rI/U rX dersign, App Derverlopmernt, Werb 

Derverlopmernt, Projerct Managermernt, SE rO, Erxcerl, Copywriting, Social Merdia 

Markerting dan masih banyak lagi16.

 
15 Siti Marwiyah, Good Governance ( Kepemerintahan Yang Baik) Di Era Digital, 161. 
16 Febrianty, TRANSFORMASI PEMBELAJARAN KEWIRAUSAHAAN: Membangun Keterampilan 

Digitalpreneur Dalam Era Digital, 36–40. 


