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[bookmark: bookmark2]ABSTRAK
Listra Pebriani (2020185752), Tahun 2022. Menyusun skripsi ini dengan judul Fenomena Kecanduan Game online dan Dampaknya bagi Perkembangan Spritualitas Remaja di Gereja Toraja Mamasa Jemaat Elim Masoso Klasis Bambang Hilir, di bawah bimbingan Bapak Rinaldus Tandulangi, M. Pd. dan Ibu Trisnawadi Darius, M. Th. Game online merupakan suatu permainan yang di mainkan oleh satu bahkan lebih orang dengan menggunakan jaringan internet. Jika game online di mainkan terns menerus tanpa mengingat waktu maka remaja akan kecanduan bermain game online. Kecanduan game online merupakan suatu perilaku yang ingin terus bermian game online dan tidak dapat mengendalikannya. Kecanduan game online sangat berdampak bagi perkembangan spiritualitas remaja khususnya pada aktivitas kerohanian. Kecanduan game online banyak ditemukan dikalangan remaja saat ini, khususnya di Jemaat Elim Masoso. Remaja menganggap bahwa bermain game online sangat dalam kehidupan remaja.
Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui fenomena kecanduan game online dan dampaknya bagi perkembangan spiritualitas remaja. Hal ini karena kebanyakan remaja bermain game online dan tanpa mereka mengetahui segi manfaat apa yang remaja lakukan. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode penelitian kualitatif, di mana teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan penelitian pustaka, wawancara dan observasi.
Hasil yang diperoleh bahwa game online merupakan suatu permainan yang meggunakan jaringan internet untuk dapat memainkannya. Banyak remaja saat ini yang sudah kecanduan game online karena lebih mengutamakan dan memikirkan game online tanpa mengenal waktu dan tidak dapat mengendalikannya. Kecanduan game online sangat berdampak bagi perkembangan spiritualitas remaja. Spiritualitas remaja dilihat dari aktivitas kerohanian dalam jemaat. Dengan adanya game online, remaja lebih mementingkan bermain game online dari pada aktivitas kerohanian misalnya, mengikuti ibada-ibadah yang diadakan dalam jemaat, malas membaca Alkitab dan berdoa.
Kata kunci: Game Online, Kecanduan Game Online, Remaja dan Perkembangan Spritualitas.
[bookmark: bookmark3]Abstract
Listra Pebriani (2020185752), 2022. Prepared this thesis with the title: Online Game Addiction Phenomenon and Its Impact on the Spiritual Development of Youth in the Toraja Mamasa Church, Elim Masoso Congregation, Klasis Bambang Hilir, under the guidance of Mr. Rinaldus Tandulangi, M. Pd. and Mrs. Trisnawadi Darius , M. Th. Online games are games that are played by one or more people using the internet network. If online games are played continuously without remembering the time, teenagers will be addicted to playing online games. Online game addiction is a behavior that wants to continue playing online games and cannot control it. Addiction to online games has an impact on the spiritual development of adolescents, especially in spiritual activities. Addiction to online games is widely found among teenagers today, especially in the Elim Masoso Congregation. Teenagers think that playing online games is very important in their lives.
This study aims to determine the phenomenon of online game addiction and its impact on the development of adolescent spirituality. This is because most teenagers play online games and without them knowing the benefits of what teenagers are doing. In this study, the authors used qualitative research methods, in which data collection techniques were carried out by library research, interviews and observations.
The results obtained that online games are games that use the internet network to be able to play them. Many teenagers today are addicted to online games because they prioritize and think about online games without knowing time and cannot control it. Addiction to online games has an impact on the spiritual development of adolescents. Youth spirituality is seen from spiritual activity in the congregation. With online games, teenagers are more concerned with playing online games than spiritual activities, for example, attending services held in congregation, lazy to read the Bible and pray.
Keywords: Online Games, Online Game Addiction, Youth and Spiritual Development
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