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ABSTRAK 

ERNIATI. Penerapan Model Pembelajaran Berbasis Edutainment Untuk 

Meningkatkan Kreativitas Belajar Siswa Pada Pembelajaran Pendidikan Agma 

Kristen Kelas IV Di SDN 2 Makale Utara. 

Berdasarkan pengamatan penulis di SDN 2 Makale Utara, bahwa 

kreativitas belajar siswa sangat kurang dan bersifat satu arah saja khususnya 

dalam pembelajaran Pendidikan Agama Kristen. Hal tersebut perlu ditingkatkan 

melalui penerapan model pembelajaran berbasis Edutainment. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk menguraikan penerapan model pembelajaran berbasis 

Edutainment dalam meningkatkan kreativitas belajar siswa pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Kristen Kelas IV di SDN 2 Makale Utara. 

 Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian tindakan 

kelas (PTK) yang dikemukakan oleh Kurt Lewin dan Mc. Taggart, penelitian ini 

di laksanakan di SDN 2 Makale Utara yang dilakukan dalam II siklus. Setiap 

siklus meliputi perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi, keberhasilan 

penelitian ini merupakan Fluensi, Fleksibility, orisinalitas, dan elaborasi. 

Instrumen penelitian lembar obserbasi dan dokumentasi. 

Berdasarkan hasil penelitian diperoleh data pada siklus I siswa mendapat 

skor persentase 58,9% masih dalam kategori baik dan meningkat pada 

pelaksanaan siklus II dengan skor persentase 76,5%. Simpulan dalam penelitian 

ini bahwa dalam pelajaran Pendidikan Agama Kristen dengan menggunakan 

model berbasisi Edutainment yang didesain dalam bentuk games dan 

penyampaian materi dalam bentuk tayangan film membuat siswa terlibat aktif 

dan kreatif dalam mengikuti proses pembelajaran.  

 

Kata kunci: Model Edutainment, Kreativitas, Belajar, Pendidikan Agama Kristen 
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ABSTRACT  

ERNIATI. Application of an Edutainment Based Learning Model to Increase Student 

Learning Creativity in Class IV Cristian Religion Education at SDN 2 Makale Utara. 

 Beased on the author’s obervations at SDN 2 Makale Utara, that student 

learning creativity is lacking and is only one-wey, esplecially in leraning Christian 

Religious Education. This needs to be improved through the application of an Edutaiment 

beased learning model in: increasing student learning creativity in leraning Christian 

Religious Education Class IV Makale Utara. 

The method used in this research is a class action research (CAR) proposed by 

Kurt Lewin and Mc. Taggart, this research was carried aut at SDN 2 North Makale 

which was carried out in II cycles. Each cycle includes planning, action, observation, and 

reflection. The success of this research is fluency, flexibility, originality, and elaboration. 

Research instrument observation sheet and documentation.  

Based on the research results, the data obtained in cycle I students dot a 

percentage score of 58,9%, still in the sufficient category and increased in the 

implementation of cycle II whit a percentage score of 76,5%. Conclusions in this study 

that in Cristian Religious Education lessons using an Edutainment based model are 

designed in the from of games and delivery of material in the from of film shows, students 

are actively and creatively inovelved in participating in the learning process. 

Keywords: Edutainment Model, Creativity, Learning, Christian Religious Education 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Kreativitas merupakan kemampuan yang tertanam dalam diri 

seseorang untuk mampu menghadirkan atau menghasilakan sesuatu yang 

baru, yang tidak dikenal bahkan yang belum pernah ada sebelumnya, 

sehingga dapat disebut kreatif ketika memenuhi beberapa kriteria produk 

kreatif seperti menciptakan sesuatu yang baru, melakukan hal yang berbeda 

dengan yang telah ada (lebih baik) dan dapat bermanfaat bagi banyak orang.1 

Hal itu tidak selalunya berupa benda, tetapi dapat berupa gagasan, sistem, 

prosedur atau cara untuk melakukan sesuatu. Kreativitas juga merupakan 

potensi yang dimiliki setiap orang untuk dapat menciptakan sesuatu yang 

sebelumnya belum dikenal bahkan belum pernah ada sebelumnya. Seperti 

yang diungkapkan Mulyasa bahwa “proses pembelajaran pada hakekadnya 

hanya bertujuan untuk mengembangkan aktivitas secara kreatif, melalui 

berbagai pengalaman maupun interaksi dalam belajar”. 

Defenisikan oleh Supriadi tentang kreativitas adalah kemampuan 

sesorang dalam menciptakan sesuatu yang baru, baik melalui kemampuan 

dalam berkaya maupun dalam berupa gagasan.2 Oleh sebab itu, pada masa 

 
1 Sihadi Reni Akbar H, AKSEKERASI A-Z Program Percepatan Belajar Dan Anak Berbakat 

Intelektual, ed. RENI AKBAR- HAWADI (Grasindo, n.d.). 58 
2 Yeni Rachmawati, Strategi Pengembangan Kreativitas Pada Anak (Jakarta: KENCANA 

PRENADA MEDIA GROUP, 2011). 13 
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sekarang ini seorang tenaga pendidik dituntut untuk lebih kreatif dan dapat 

menerapkan model pembelajaran karena bingkai dari penerapan teknik 

pembelajaran dinamakan model pembelajaran. Jadi dapat dikatakan bahwa 

model pembelajaran merupakan suatu bentuk kegiatan proses pembelajaran 

yang tergambar dari awal sampai akhir yang disajikan oleh pengajar. Model 

pembelajaran berfungsi sebagai pedoman bagi seorang pendidik dalam 

merencanakan kegiatan belajar mengajar sehingga dapat membantu siswa 

untuk mendapatkan ide, informasi, keterampilan dan mewujudkan ide 

menjadi ilmu pengetahuan.3 Juga dirancang dengan sistematis, sehingga 

siswa dapat tertarik dan menunjukkan potensi kreativitasnya dalam belajar.  

Model pembelajaran yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran yaitu, model pembelajaran berbasis Edutainment dimana proses 

pembelajaran yang didesain antar muatan pendidikan dan hiburan 

menciptkan suasan yang menyenangkan juga dapat dibentuk sedemikian 

rupa sehingga siswa dapat aktif dan bisa menunjukkan potensi kreatifnya 

dalam mengikuti pembelajaran. Melalui penerapan model Edutainment ini, 

maka siswa akan lebih merasa nyaman dan mudah untuk memahami materi 

pelajaran serta melakukannya agar tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

 Proses pembelajaran tidak hanya teori dan ceramah saja, 

melainkan praktik juga sangat diperlukan dalam belajar namun, yang terjadi 

 
3 Mistina Hidayati Nining Mariyaningsih, Teori Dan Pratik Berbagai Model Pembelajaran 

Menerapkan Inovasi Pembelajaran Di Kelas Inspiratif, ed. Aditya Kusuma Putri (Surakarta: CV 

KAKETA GROUP, 2018). 13-14 



3 

 

 

di SDN 2 Makale Utara khususnya di dalam kelas IV pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Kristen, kegiatan proses pembelajaran berlangsung hanya 

satu arah dengan menggunakan metode ceramah yang monoton tanpa 

adanya respon atau timbal balik sehingga situasi belajar kurang kondusif dan 

membuat siswa merasa bosan, sibuk sendiri, dan melakukan kegiatan lain 

diluar pembelajaran. Penulis juga melakukan wawancara dengan beberapa 

siswa kelas IV tentang, hal yang dialami dalam mengikuti proses 

pembelajaran khususnya pada mata pelajaran Pendidikan Agama Kristen 

dan sebagian besar mengatakan bahwa tidak mengerti, tegang, dan merasa 

bosan.4  

 Berdasarkan latar belakang di atas, penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian tindakan kelas dengan judul “Penerapan Model 

Pembelajaran Berbasis Edutainment Untuk Meningkatkan Kreativitas 

Belajar Siswa Pada Pembelajaran Pendidikan Agama Kristen Kelas IV Di 

SDN 2 Makale Urata”.  

 

B. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang di atas maka rumusan masalah pada 

penelitian ini adalah bagaimana penerapan model pembelajaran berbasis 

Edutainment untuk meningkatkan kreativitas balajar Siswa pada 

pembelajaran Pendidikan Agama Kristen kelas IV di SDN 2 Makale Utara? 

 
4  Herianto, Arin, Ricard, Thio dan Destal Wawancara oleh penulis, Makale Urata 24 

Agustus 2022. 
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C. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini 

adalah untuk menguraikan penerapan model pembelajaran berbasis 

Edutainment dalam meningkatkan kreativitas belajar siswa pada 

pembelajaran Pendidikan Agama Kristen Kelas IV di SDN 2 Makale Utara.  

 

D. Manfaat Penelitian  

Adapun manfaat dari penelitian ini, yaitu: 

1. Manfaat Teoretis  

  Tulisan ini dapat memberikan manfaat bagi Ilmu Pendidikan 

Kristen dan Program Studi Pendidikan Agama Kristen pada mata kulaih 

Pendidikan Agama Kristen, metode pembelajaran, media pembelajaran 

dan Strategi Pembelajaran sehingga melalui penerapan model 

pembelajaran berbasis Edutainment dalam pelaksanaan kegiatan proses 

pembelajaran siswa dapat aktif dan kreatif 

2. Manfaat Praktis 

a.  Bagi guru Pendidikan Agama Kristen (PAK) di sekolah SDN 2 Makale 

Utara untuk meningkatkan proses pembelajaran pada penerapan 

model pembelajaran berbasis Edutainment sehingga suasana 

pembelajaran dapat berlangsung menyenangkan dan harmonis 

sehingga meningkatkan kreativitas siswa khususnya pada 

pembelajaran pendidikan Agama Kristen (PAK). 
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b. Tulisan ini dapat bermanfaat bagi peserta didik kelas IV di sekolah 

SDN 2 Makale Utara dalam kegiatan proses pembelajaran, sehingga 

siswa tertarik dan merasa nyaman untuk mengikuti pembelajaran 

yang didesain dengan kreatif.  

 

E. Sistematika Penulisan  

Tulisan ini disusun secara sistematis untuk memudahkan penulis 

dalam menulis. Adapun susunan secara sistematis dalam penulisan ini 

adalah sebagai berikut:  

Bab I Pendahuluan yang berisi: latar belakang, rumusan masalah, 

tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan.  

Bab II Kajian pustaka yang berisi: model pembelajaran berbasis 

Edutainment, kriteria model pembelajaran berbasis Edutainment, Kelebihan 

dan kekurangan pembelajaran berbasis Edutainment, langkah-langkah 

penerapan model pembelajaran berbasis Edutainment, landasan Alkitab 

model pembelajaran berbasis Edutainment, kreativitas belajar, tahap-tahap 

kreativitas belajar, landasan Alkitab dalam kreativitas belajar, pembelajaran 

Pendidikan Agama Kristen, manfaat Pendidikan Agama Kristen, tujuan 

pembelajaran Pendidikan Agama Kristen, kerangka pikir, penelitian 

terdahulu, dan hipotesis tindakan.  
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Bab III Metode penelitian: jenis penelitian, setting penelitian, 

rancangan tindakan penelitian, instrumen yang digunakan, teknik 

pengumpulan data, teknik analisis data. 

Bab IV Pembahasan hasil penelitian yang berisi: penjelasan per-siklus, 

analisis data dan pembahasan siklus. 

Bab V Penutup yang berisi: Kesimpulan dan saran.
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