
 

Tabulasi Data Variabel X (permainan Tradisional Kelereng) 
 

N
O 

NOMOR BUTIR PERNYATAAN TO
TA
L RESPONDEN P.
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P.1
0 
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1 

1 ANI' 4 4 4 4 4 4 4 4 3 4 3 43 
2 ELSA 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 3 41 
3 PASA' 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 4 42 
4 ARMI 4 4 4 4 3 4 4 4 3 4 4 42 
5 SIFRA 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 43 
6 TINA 4 3 4 3 4 4 3 3 3 4 3 38 
7 DIEL 4 4 4 3 3 4 3 4 3 3 3 38 
8 KRISTIAN 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 4 36 
9 ERLAND 3 3 3 3 4 4 4 4 4 3 3 38 
10 LUPPA' 3 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 39 
11 GEMPI 4 4 3 3 4 4 3 3 3 4 3 38 
12 NIAR 4 4 4 3 3 3 4 4 3 4 4 40 
13 GIO 3 4 3 3 4 4 4 3 3 4 3 38 
14 SELDI 3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 4 37 
15 VELIN 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 36 
16 IZEL 3 4 3 4 3 4 4 4 3 3 3 38 
17 MUSA 4 3 4 3 3 4 4 4 3 3 3 38 
18 FRISKILA 4 4 3 4 3 4 4 4 4 4 3 40 
19 GEL 4 3 4 3 3 4 4 4 3 4 3 39 
20 AGUNG 3 4 3 4 3 4 3 3 4 3 4 38 
21 KASIH 3 4 3 4 3 3 3 3 3 4 3 37 
22 JUAN  3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 4 40 
23 AYUB 4 4 3 3 3 4 3 3 4 3 3 37 

 
 

TABULASI DATA VARIABEL Y (Perkembangan Motorik Halus) 
 

NO RESPONDEN 
NOMOR BUTIR PERNYATAAN 

TOTAL 
P.1 P.2 P.3 P.4 P.5 

1 ANI' 4 4 4 4 4 20 

2 ELSA 4 4 4 4 4 20 

3 PASA' 4 4 4 4 4 20 

4 ARMI 4 4 4 4 4 20 

5 SIFRA 4 4 4 4 4 20 



 

6 TINA 3 4 4 4 3 19 

7 DIEL 4 4 4 4 3 19 

8 KRISTIAN 4 4 4 3 4 19 

9 ERLAND 3 4 4 4 3 19 

10 LUPPA' 4 4 4 4 3 19 

11 GEMPI 4 4 4 4 3 19 

12 NIAR 4 4 4 4 4 20 

13 GIO 3 3 4 4 4 19 

14 SELDI 3 4 3 4 4 18 

15 VELIN 4 3 4 3 3 17 

16 IZEL 4 4 3 4 3 18 

17 MUSA 4 3 3 4 4 18 

18 FRISKILA 4 4 4 4 4 20 

19 GEL 4 3 4 4 4 19 

20 AGUNG 3 4 4 4 3 18 

21 KASIH 4 4 4 3 4 19 

22 JUAN  4 4 3 4 4 19 

23 AYUB 3 4 4 3 4 18 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 



 

Lembar Observasi  

A. Variabel X 

NO Pernyataan 
Sangat 

Baik ( 4) 

Baik 

(3) 

Cukup 

Baik (2) 

Sangat 

Buruk (1) 

1. Menyentil menggunakan jari 

tengah dan ibu jari 

    

2. Menyentil saat melempar 

kelereng 

    

3. Menyentil kelereng untuk 

mencapai sasaran 

    

4. Melempar kelereng dengan benar     

5. Melempar kelereng sesuai aturan 

dalam bermain  

    

6. Mengontrol gerakan kelereng 

saat melempar 

    

7. Mengambil posisi  yang baik     

8. Memilih target yang tepat     

9. Memprediksi gerakan lawan     

10. Menempatkan kelereng dalam 

posisi yang sulit ditembak lawan 

    



 

11. Fokus dalam melakukan 

permainan  

    

B. Variabel Y 

NO Pernyataan 
Sangat 

baik 
Baik 

Cukup 

Baik 

Sangat 

buruk 

1. Mampu menyentil kelereng      

2. Mampu melempar kelereng      

3. Mampu mengambil kelereng dengan ibu 

jari dan jari telunjuk 

    

4. Anak mampu mengambil kelereng     

5. Anak mampu memindahkan kelereng     

KETERANGAN: 

1. Sangat Baik (4) 

2. Baik (3)  

3. Cukup Baik  (2) 

4.  Sangat Buruk (1) 

 

 

 

 



 

 Angket Penelitian  

PENGARUH PERMAINAN TRADISIONAL KELERENG TERHADAP 
PERKEMBANGAN MOTORIK HALUS ANAK USIA DINI 3-5 TAHUN DI 

DUSUN TAPPO KECAMATAN SIMBUANG 

Petunjuk Pengisian: 
Bacalah dengan baik setiap pertanyaan di bawah ini. 
Jawablah setiap pertanyaan di bawah ini dengan jujur  
Bacalah setiap pernyataan dan memberi satu tanda (√) pada kolom jawaban yang 
ada, yang paling cocok dengan pilohan sebagai berikut: 
  
SB : Apabila sangat baik (4) 

B : Apabila Baik (3) 

CB : Apabila Cukup  Baik (2) 

SB : Apabila Sangat Buruk (1) 

       Data Responden  : 
1. Nama/Inisial   :  
2. Jenis kelamin  : 
3. Umur/usia       : 
 

Variabel Indikator Pernyataan  SB B CB SB 
Variabel X 
(Permainan 
Tradisional 
Kelereng) 

Membidik atau 
menyentil 

Menyentil menggunakan 
jari tengah dan ibu jari 

    

Menyentil saat melempar     
Menyentil kelereng untuk 
mencapai sasaran 

    

  

 
Melempar 

Melempar kelereng 
dengan benar 

    

Melempar kelereng sesuai 
aturan dalam bermain 

    

Mengontrol gerakan 
kelereng saat melempar 

    

 Strategi Mengambil posisi yang 
baik . 

    

Memilih target yang tepat.     
Memprediksi gerakan 
lawan. 

    

Menempatkan kelereng     



 

dalam posisi yang sulit 
ditembak oleh lawan. 

 Konsentrasi Fokus dalam melakukan 
permainan. 

    

 
Variabel Y 

(Perkembangan 
motorik halus 

AUD  ) 

 
Koordinasi Mata 

dan Tangan 

Mampu menyentil 
kelereng. 

    

Mampu melempar 
kelereng. 

 

 

    

 Mengontrol 
gerakan tangan 

Mampu mengambil 
kelereng dengan ibu jari 
dan jari telunjuk. 

    

 Gerakan 
Manipulative 

Anak mampu mengambil 
kelereng. 

    

Anak mampu 
memindahkan kelereng. 

    

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

Dokumentasi 
 

 
Kegiatan melempar kelereng kedalam garis dengan menggunakan gerakan 

manipulatif  dan mengontrol gerakan tangan 
 
 

 
 

Kegiatan Menyentil Kelereng menggunakan Ibu jari dan jari tengah dengan 
koordinasi mata dan tangan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

T-TABEL  

 
 


